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IMPARARE GIOCANDO: L'IDEA DEL BELLUZI;I

Un labirinto in piazza Maggiore
con scacchiera virtuale e QRcode
Imparare giocando. E'
questo il senso di CodyMaze,
fioco da piazza organizzato
er questa mattina, dalle 10
Ile 13 in piazza Maggiore,"
all'lis Belluzzi Fioravanti ß4
ell'ambito del Festival della

,uultura Tecnica (Modulo per
Ì'iscrizione su: ut¿bA
https://www.schoolmake 

..

áday.it/codymaze-in-piazz
I1-naggiore). CodyMaze

c rasformerà il Crescentone4
fin un labirinto virtuale così
aila promuovere, soprattutto
,tra i ragazzi delle medie eI4 $
delle superiori, lo sviiuppr 'r
!del pensiero
'computazionale. Ovvero
quel il modo di pensare
sviluppato da chi ha studiata

I
e praticato informatica•
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giocatori si muovono su'
luna scacchiera 5 x 5
'orientata secondo i punti
?cardinali le cui caselle
?contengono dei QRcode.'\
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Apparentemente
scacchiera è libera, m
grazie ai QRcode mostra V(4
labirinti sempre diversi che i
vengono proposti al ¢,,~~~~~~ ''''i:
giocatore da un, i~

dedicata per lábti 'Ti~~~
smartphone/tablet II ,,, úll l,,,, i.,...giocatore si muove
fisicamente sulla scacchiera,
seguendo le istruzionieW>'i•;.
dell'app e scansiona il
QRcode su cui arriva ad ognil
tappa per verificare di aver ,,s
eseguito correttamente I,i‘~~~ll:.
sequenza di istruzioni.
Durante le varie tappe deÇgt,
gioco vengono proposte
sequenze di istruzioni di l
complessità crescente che 1 ''.
introducono tutti i concetti ~.
base della programmazione (~
Al termine del gioco l'apigtO
rilascia un attestato
nominale di compi torr
,del Cod Maze 
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La Scienza Medica Indaga
realtà e fat uro dei Covid
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